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REGULAMENTO TECNICO

XVI JOIDS =ES 2025

POQUER

Art. 1° - O Torneio de POQUER dos XVI JOIDS sera disputado nas instalagdes que sera informado
através de boletim oficial, informando o dia, horario ¢ local com carater de apresentagao.

Art. 2° - Cada equipe poderd inscrever quatro jogadores (masculino ou feminino).

§ 1° - Os integrantes das equipes confirmados na REUNIAO TECNICA ESPECIFICA nio
poderdo ser substituidos durante a competicao, independentemente das razdes ou motivos.

§ 2° - As fichas de inscri¢des dos atletas (anexa a este regulamento) deverdo ser entregues na
REUNIAO TECNICA ESPECIFICA, que tera sua data e horario publicado no Boletim Informativo
dos XVI JOIDS.

Art. 3° - O Torneio sera regido pelo sistema de disputa definidos pela Diregao Técnica do XVI JOIDS.

Art. 4° - Sistema de Disputa sera definido pela Dire¢do Técnica dos XVI JOIDS, conforme niimero
de inscritos.

Art. 5° - O objetivo do jogo ¢ fazer a melhor méo possivel de cinco cartas, combinando as duas cartas
fechadas, que cada jogador recebe no inicio de cada rodada, com as cinco cartas "comunitarias" abertas
pelo "dealer" (crupi€) na mesa, o que sera mais bem explicado adiante.

Art. 6° - Veja abaixo o ranking das maos possiveis no Texas Hold'em, em ordem decrescente de forga.
Lembrando que a menor carta é o 2 e a maior € o as.
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Royal Straight Flush
Sequéncia de dez (T) a As (A), sendo todas cartas do mesmo naipe. E a
unica mao imbativel no Poker.
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Qualquer seqiiéncia de cartas iguais.
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Quadra
Quatro cartas iguais.
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Full House
Uma trinca ¢ uma dupla.
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Flush
Quaisquer cinco cartas do mesmo naipe.
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Sequéncia ou Seguida (Straigh)
Sdo 5 cartas em sequéncia, de naipes diferentes.
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Trinca

Trés cartas iguais.
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Dois Pares

Duas duplas de cartas iguais.

Par
Duas cartas iguais.
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Carta Mais Alta (High Card)

Quando nenhum jogador envolvido em uma mao ndo tiver sequer um par nas maos, vencera
quem tiver a carta mais alta.

"Kicker": em caso de dois ou mais jogadores terem maos iguais, por exemplo, um par,
vencera aquele com o para mais alto. Se ambos tiverem o mesmo par, vencera aquele que tem a carta
mais alta nas maos, que é chamada de "kicker". Se a carta mais alta estiver na mesa, entdo havera
empate na rodada.

Observacao importante: nem sempre as duas cartas na mdo de um jogador serdo utilizadas
para formar um jogo.

Se, por exemplo, vocé tiver um par de 4 na mao, € na mesa tiver uma sequéncia de dez a &s,
seu jogo sera a sequéncia, € ndo o par. Isso porque as cartas na mesa sdo "comunitarias", ou seja,
servem para todos os jogadores. Caso nenhum dos envolvidos na médo tenha um jogo maior do que a
sequéncia na mesa, havera empate na rodada.

Art. 7° - Cartas comunitarias, também chamadas de bordo ("Board") sdo abertas na seguinte sequéncia:

- Flop: 3 cartas s@o abertas de uma so6 vez;

- Turn: 1 carta é aberta;

- River: 1 carta ¢ aberta;

Antes e apos cada abertura das cartas comunitarias, os jogadores decidem se vdo ou ndo
continuar jogando aquela mao e realizam suas a¢des. Porém antes de explicarmos como ¢ a dinamica
do jogo, € preciso esclarecer alguns conceitos basicos:

Art. 8° - O "dealer" ("botdo"): a distribuicao das cartas ¢ a ordem das apostas é sempre realizada no
sentido horario. Em cada rodada, um dos jogadores terd o botdo do dealer em sua frente, indicando
que a acdo comegara com o jogador a sua esquerda. Assim, o jogador que tem o botdo a sua frente
sempre sera o ultimo a agir.

Art. 9°- Os "Blinds'': S3o apostas obrigatorias, que devem ser feitas pelos jogadores nas duas posigoes
imediatamente a esquerda do "dealer", antes mesmo de receber suas cartas. O primeiro o "small blind"
(SB), com metade do valor do segundo jogador, que apostara o "big blind" (BB). Nos torneios, os
valores dos blinds vao aumentando ao longo do jogo. Ja nos "ring-games" ("cash-games"), os blinds
permanecem fixos.

Art. 10 - Posigdes na mesa: em geral, uma mesa de Texas Hold'em ¢ composta por 9 jogadores, e todas
as posi¢des na mesa recebem algumas denominagdes. Por exemplo, o primeiro a agir em uma rodada
¢ chamado "Under The Gun" (UTG). Essa ¢ a pior posi¢do na mesa, uma vez que o jogador tem que
tomar uma decis@o sem nenhuma informagao sobre os adversarios. Por outro lado, o jogador em "late
position", ultimo a agir, tem a vantagem de tomar sua decisdo baseado em acdes anteriores dos
adversarios.

Art. 11 - Uma vez definido o dealer e os blinds terem sido colocados na mesa, sdo distribuidas duas
cartas fechadas a cada um dos jogadores da mesa. A seguir, comecgando pelo jogador a esquerda do
"big blind" (ou seja, 0 "UTG"), comeca a primeira rodada de apostas.

Os jogadores tém 3 opgdes de agdo:

a) Fold: desistir da mao;
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b) Call: pagar a aposta (que no caso seria o valor do big blind) para ver as trés
cartas do flop.
c¢) Raise: aumentar a aposta, colocando na mesa o valor que ele deseja (*), desde que seja,
no minimo, o dobro do valor anterior. Exemplo: se o big blind for 10, o "raise" minimo na
primeira rodada de apostas ¢ 20.
§ 1° - Apos todos os jogadores terem tomado suas decisdes (fold, call ou raise), sdo abertas
as 3 primeiras cartas comunitarias na mesa, o que ¢ chamado de "flop". Entdo uma nova
rodada de apostas se segue.
§ 2° - se antes do "flop" algum jogador fizer uma aposta e todos os demais desistirem, ele
leva o pote e ndo havera a abertura de cartas comunitarias. Da mesma forma, se apos o flop
alguém apostar ¢ todos desistirem, a mio ¢ decidida ali mesmo. § 3° - Se houver
necessidade, uma quarta é aberta na mesa, chamada de "turn". Entdo segue mais uma rodada
de apostas.
Entdo ¢é aberta a ultima carta comunitaria, chamada de "river" e a tltima rodada de aposta se
segue.
§ 4° - Caso um jogador aposte e um ou mais oponentes paguem a aposta (call) ¢ realizado o
"showdown", momento que todos jogadores mostram as cartas para ver quem tem o melhor
jogo. O jogador com a melhor méo leva todas as fichas do pote e uma nova rodada se inicia.
Art. 12 - Existem 3 (trés) tipos basicos de Texas Hold'em, no que se refere aos valores maximo de
apostas.
1 - Fixed Limit: o valor maximo da aposta ¢ definido (fixo);
2 - Pot Limit: o valor méximo da aposta ¢ a quantidade total de fichas no pote
naquele determinado momento;
3 -No Limit: o jogador pode apostar o valor que quiser, inclusive todas elas("All
In");

Art. 13 — Os integrantes das equipes confirmados no CONGRESSO TECNICO nio poderio ser
substituidos durante a competi¢do, independentemente das razdes ou motivos.

Art. 14 — A organizagao ¢ responsavel pela apresentacdo das mesas e dos demais materiais necessarios
ao andamento dos jogos.

Art. 15 — Os jogadores inscritos tém por obrigagdo o conhecimento das regras constantes do presente
regulamento.

Art. 16 - A qualquer época, o Comité Organizador Nacional caso considere importante acrescentara
novas instru¢des visando esclarecer davidas e assegurar o bom andamento do campeonato.

Art. 17 - Os casos omissos neste Regulamento ou que venham a gerar duvidas de interpretagdo serdo
resolvidos pelo CON.
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POQUER
FICHA DE CONFIRMACAO DE INSCRICAO POR CATEGORIA

ENTREGAR NA REUNIAO TECNICA ESPECIFICA

ESTADO:

RESPONSAVEL:

CONTATO:

N°DO ATLETA NOME
01
02
03
04

ESTA NUMERACAO VALERA PARA CONFECCAO DE TABELA

FAVOR FOTOCOPIAR ESTA FICHA.



